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                            Äîìýí íýðèéí ñèñòåì

TCP/IP ñ¿ëæýýíèé õýëòýé ºãºãäëèéí ñ¿ëæýýíä õîñòûã óã ñ¿ëæýýíä æèøýýëáýë Èíòåðíýò ñ¿ëæýýíä òàíèóëàõ öîðûí ãàíö ¿ë äàâòàãäàõ IP õàÿãèéã ¿¿ñãýäýã. Èíòåðíýò ñ¿ëæýýíèé õýðýãëýã÷èä ñ¿ëæýýíä õîëáîãäîõîä ýíý õàÿãèéí îðîíä êîìïüþòåðèéí ãàðààñ èõýâ÷ëýí ººðèéí íýðýýð òîäîðõîéëîãäîõ ñîíãîãäñîí íýðèéã îðóóëíà. Èéì ó÷ðààñ ýíý íýðèéã IP õàÿãò, IP õàÿãèéã ýíý íýðèéí õýëáýðò øèëæ¿¿ëýõ ñèñòåì ¿¿ñãýñýí. Ýíý ñèñòåìèéã äîìýí íýðèéí ñèñòåì (DNS) ãýæ íýðëýäýã. 
Èíòåðíýò ñ¿ëæýýíä DNS-èéã ìîä òîïîëîãèîð ¿¿ñãýäýã. DNS-èéã åðºíõèé íýðèéí äîìýí, óëñûí äîìýí, èíâåðñ äîìýí  3 ãýæ àíãèëíà. 
Åðºíõèé íýðèéí äîìýí õàÿãò  ìîä õýëáýðèéí DNS-èéí çàíãèëàà á¿ðèéí äîìýí íýðèéí ºãºãäëèéí áààçàä äîìýí íýð ¿¿ñãýíý. Çóðàã 5.36-ä åðºíõèé äîìýí íýðèéí ñèñòåìèéí á¿òöèéã ¿ç¿¿ëñýí. Íýã äîìýí ñèñòåìèéí ýõíèé ò¿âøèí íü   äîëîîí ÿëãààòàé ò¿âøíèé  òýìäýãòèéí õàÿãèéã ¿¿ñãýíý. Ýíý ÿëãààòàé òýìäýãòèéí 7 õàÿã òóñ á¿ð ãóðâàí òýìäýãòýýñ á¿ðäýíý.  Ýíý ãóðâàí òýìäýãòýýð  áàéãóóëëàãûí õàÿãèéã äîìýíä á¿ðòãýíý.  
Õ¿ñíýãò 5.8-ä äîìýí íýðèéí õàÿãààð òîäîðõîéëîãäîõ áàéãóóëëàãóóäûí  òºðëèéã ýìõòãýí áè÷ëýý. 
Åðºíõèé äîìýíû ò¿âøí¿¿ä					        Õ¿ñíýãò 5. 8
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Óëñûí äîìýí íýðèéí õýëáýðèéí îíöëîã íü åðºíõèé äîìýí íýðòýé èæèëõýí ôîðìàòòàé. Ñèñòåìèéí ýõíèé ò¿âøèíä õî¸ð òýìäýãòýýð óëñûí íýðèéã äîìýí õàÿãò òîäîðõîéëíî.  Çóðàã 5.37-ä  óëñûí äîìýíû á¿òöèéã àâ÷ ¿çëýý. Ñèñòåìèéí õî¸ð, ãóðàâ, äºðºâ äýõü ò¿âøèíä   óëñûí õ¿ðýýíèé äîìýí íýðèéí õàÿãèéã  õî¸ð òýìäýãòýýð èëýðõèéëíý.Çóðàã 5.39-ä  èíâåðñ äîìýíû õàÿãëàëûã ä¿ðñýëñýí. 



		Çóðàã 5.37  Åðºíõèé äîìýíû á¿òýö

Çóðàã 5.37-ää¿ðñýëñýí óëñûí äîìåíû á¿òöýýñ õàÿãèéí èíäåêñò áè÷èãäñýí æèøýýëáýë, äîìýí íýðèéí anza.cup.ca.us õàÿã íü ÀÍÓ-ûí Ñàëèôîðíè õîòûí Êóïåðòèíû  Äå Àíöà Êîëëåæ ãýñýí óòãàòàé õàÿã þì.   
IP õàÿãèéã íýðëýáýð õàÿã ðóó øèëæ¿¿ëýõýä èíâåðñ äîìýí õàÿãèéã àøèãëàíà. Çóðàãò ñåðâåð êëèåíòýýñ äàìæóóëàë õèéõ õ¿ñýëòèéã õ¿ëýýí àâñàí. Ñåðâåðò ñ¿ëæýýíèé çºâøººðºëòýé êëèåíò¿¿äèéí IP õàÿãóóä õàäãàëààñòàé. Ýíý êëèåíò¿¿äèéí IP  õàÿãóóäààñ ñåðâåðèéí  IP áàãöûí õàÿãèéã ãàðãàí àâíà.  Õýðýâ êëèåíòèéí õàÿã  ñåðâåðèéí çºâøººðºãäñºí õàÿãóóä äîòîð áàéâàë  ñåðâåð DNS-èéí ñåðâåðò õàíäàæ, õàÿãèéã íýðëýáýð õàÿãò  õºðâ¿¿ëíý. 
 
DNS áîë TCP/IP ïðîòîêîëûí  õýðýãëýýíèé ò¿âøíèé íýã ïðîòîêîë þì. Ýíý ò¿âøíèé õýðýãëýýíèé ïðîãðàììóóä ººð õîîðîíäîî õîëáîãäîæ, îëîí õýðýãëýýã ¿¿ñãýíý. 
Èíòåðíýò ñ¿ëæýýíèé õýðýãëýýíèé ïðîãðàììóóä íü  êëèåíò-ñåðâåð çàãâàðààð àæèëëàäàã. Êëèåíò ãýæ íýðëýãäýõ õýðýãëýýíèé ïðîãðàìì íü áóñàä õýðýãëýýíèé ïðîãðàììóóäààñ ¿éë÷èëãýý õ¿ñýõ ëîêàëü ìàøèíû ïðîãðàìì þì. Ñåðâåð ïðîãðàìì íü êëèåíòýä ¿éë÷èëãýý ¿ç¿¿ëýõ àëñûí ìàøèíä àæèëëàíà. 
Îëîí êëèåíò¿¿ä íýã ñåðâåð ïðîãðàììòàé õîëáîãäîíî.  Çóðàã 5.38-ä  óëñûí äîìýíû á¿òöèéã ä¿ðñýëñýí.



	Çóðàã 5.38  Óëñûí äîìýíû á¿òýö

TCP/IP ïðîòîêîëûí õýðýãëýýíèé ò¿âøèíä DNS-ýýñ ãàäíà  ìàø îëîí õýðýãëýýíèé ïðîãðàììóóä àæèëëàíà. Ýäãýýðýýñ Èíòåðíýò ñ¿ëæýýãýýð ¿éë÷èëãýý ¿¿ñãýõýä õàìãèéí ºðãºí õýðýãëýãääýã äàðààõ ïðîòîêîëóóäûí çàð÷ìûã ºìíº òîäîðõîé àâ÷ ¿çñýí. Æèøýýëáýë BOOTP, DHCP,TELNET, TFTP, SMTP, MIME, SNMP, HTTP, WWW ãýõ ìýò áîëíî.


  Çóðàã 5.39  Èíâåðñ  äîìýíû á¿òýö

      5.6  Èíòåðíýò õàÿãëàëûí IPv6 ïðîòîêîë 

TCP/IP ïðîòîêîëûí ñ¿ëæýýíèé ò¿âøíèé îäîîãèéí õàÿãèéí ïðîòîêîëä IPv4  õàìààðíà.
 IPv4 ïðîòîêîë íü Èíòåðíýò ñ¿ëæýýíèé ñèñòåì¿¿äèéí õîîðîíä õîñòîîñ õîñòîä ÷èãëýñýí õîëáîîíä õàÿãèéã ¿¿ñãýíý. 1970 îíîîñ õîéø ºãºãäëèéí õîëáîîíä IPv4 õàÿãèéã àøèãëàæ Èíòåðíýò ñ¿ëæýýíèé áàãöóóäûí õàÿãëàëä àøèãëàæ áàéíà. Ñ¿¿ëèéí ¿åä Èíòåðíýò ñ¿ëæýýíèé õýðýãëýã÷äèéí òîî èõñýæ, ñ¿ëæýýíèé õýìæýý óëàì îëîí äýä ñ¿ëæýýí¿¿äýýñ òîãòîõ áîëñíîîð IPv4 õàÿãèéí õ¿ðýëöýý òîõèðîìæã¿é áîëñîí. 
IPv4 õàÿã íü äàðààõ äóòàãäàëòàé òàëóóäòàé.
· IPv4  õàÿã A,B,C,D,E àíãèëàëûí ñ¿ëæýýã õàÿãëàíà.  Ñ¿ëæýý áà õîñòûã èëýðõèéëýõ õî¸ð ò¿âøíèé õàÿãëàëûí á¿òýöòýé. Õàÿãèéí îðîí çàéí õýðýãëýý äóòìàã áàéäàã. Õýðýâ òóõàéí áàéãóóëëàãà A àíãèëàëûí ñ¿ëæýýòýé áîë òóõàéí áàéãóóëëàãàä 16 ìÿíãàí õàÿãèéí îðîí çàé õýðýãòýé. Õýðýâ òóõàéí áàéãóóëëàãà C àíãèëàëûí ñ¿ëæýýòýé áîë çºâõºí 256 õàÿã òóõàéí áàéãóóëëàãàä õýðýãòýé. D áà E àíãèëàëûí ñ¿ëæýýíä îëîí ìÿíãàí õàÿã çîðèóëäàã.IPv4 ïðîòîêîëòîé òîõèîëäîëä  Èíòåðíýò ñ¿ëæýýíä õîëáîãäîõûã õ¿ññýí øèíý ñèñòåìä õàÿãèéí îðîí çàé õ¿ðýëöýõã¿é.   Äýä ñ¿ëæýý, äýä ñ¿ëæýýíèé ìàñê õàÿãèéã ¿¿ñãýñýí ÷ ãýñýí ñ¿ëæýýíèé áàãöûí çàì÷ëàëûã õèéõýä õ¿íäðýëòýé áîëîõ ìóó òàëòàé ó÷èð IPv4 õàÿãèéã ººð÷ëºõ õýðýãòýé áîëñîí.
· Èíòåðíýò ñ¿ëæýý íü áîäèò õóãàöààíû äóó, ä¿ðñèéí äàìæóóëëûã õàíãàõ øààðäëàãàòàé. Äàìæóóëëûí ýíý øààðäëàãàä òîõèðñîí äàìæóóëëûí õàìãèéí áàãà ñààä, ¿¿ñã¿¿ðèéí íººö õàÿã çýðýã  IPv4 õàÿãò òóñãàãäààã¿é.
· Èíòåðíýò ñ¿ëæýýíèé äàìæóóëàëä ìýäýýëëèéí íóóöëàë, ìýäýýëýë èëãýýã÷èéí òàíèëò çàéëøã¿é øààðäëàãàòàé. Íóóöëàë, òàíèëòûí ïðîöåññûí õàÿãëàë IPv4-ä á¿ðýí õàíãàãäààã¿é.   
IPv6 ïðîòîêîëûã IPv4 ïðîòîêîëûí äàðààãèéí õóâèëáàð ãýæ íýðëýíý. IPv6 ïðîòîêîë ¿¿ññýíýýýð óëàìæëàëò IP õàÿãèéí ôîðìàò, IP õàÿãèéí óðò, IP ïðîòîêîëòîé õàìààðàëòàé ICMP,ARP,RARP,IGMP,OSPF,RIP ïðîòîêîëóóäûí çàð÷èì  ººð÷ëºãäºíº. 
     5.6.1  IPv6 õàÿã
IPv6 ïðîòîêîë äàðààõ äýâøèëòòýé òàëóóäòàé.
· Èõ áàãòààìæòàé õàÿãèéí îðîí çàéòàé.  IPv6 õàÿã íü 128 áèòýýð òîäîðõîéëîãäîíî. IPv4 32 áèò óðòààð õàÿãèéã ¿¿ñãýäýã. Õàðüöóóëàõàä 4 äàõèí èõýññýí õàÿãèéí îðîí çàéòàé.
· Ìàø ñàéí òîëãîéí ôîðìàòòàé. IPv6 ïðîòîêîëûí õàÿãèéí ôîðìàòûã ñóóðü òîëãîéí áèò¿¿ä, ºðãºòãºë òîëãîéí áèò¿¿äýýð ¿¿ñãýäýã. Òîëãîéí áèò¿¿ä ðóòåð òºõººðºìæººð øàëãàãääàãã¿é ó÷èð ñ¿ëæýýíèé äàìæóóëëûí õóðä èõýñíý.
· Íýìýëò ìýäýýëëèéí òàëáàðòàé. IPv6 ïðîòîêîëîîð õýðýãëýýíèé  íýìýëò ¿éë÷èëãýýí¿¿äèéã õàÿãëàíà. Øèíý òåõíîëîãè, øèíý ¿éë÷èëãýýíä IPv6 ïðîòîêîëûã ºðãºòãºæ áîëíî.
· Áîäèò õóãàöààíû äóó, ä¿ðñèéí äàìæóóëëûí áàãöûí õàÿãëàëûí íýìýëò áèòèéí òàëáàðòàé. 
· Áàãöûí íóóöëàë, ñàëàíãèä áàãöóóäûã íýãòãýëèéí íýìýëò íóóöëàë ãýõ ìýò øèíý ¿éë÷èëãýýã  áàãöûí õàÿãëàëä çààñàí. 
IPv6 õàÿãèéí ôîðìàòûã çóðàã 5. 40-ä ¿ç¿¿ëëýý.
IPv6 õàÿã íü 16 áàéò îêòåòûí 128 áèò óðòààð èëýðõèéëýãäýíý. 128 áèò õàÿãèéã 8 õýñýãò õóâààíà. Õýñýã á¿ð õî¸ð áàéòààñ òîãòîíî. Õýñýã á¿ð  õîîðîíäîî õî¸ð öýãýýð çààãëàãääàã. Õî¸ð áàéò íü 4 àðâàí çóðãààòûí òîîëëîîð  ¿ñýã, òîîãîîð èëýðõèéëýãäýíý.



		Çóðàã 5.40  IPv6 õàÿãèéí á¿òýö 

IPv6 õàÿã 32 àðâàí çóðãààòûí òîîëëûí òîîíîîñ òîãòîíî. 
IP õàÿã íü õýäèéãýýð àðâàí çóðãààòûí òîîëëûí ñèñòåìýýð òîäîðõîéëîãäîõ ÷ îëîí äàðààëñàí òýãèéí äàðààëëààð ¿¿ñãýãäýõáîëîìæòîé.
Ýíý òîõèîëäîëä IP õàÿãò õóðààíãóéëàë õèéíý.  
Õàÿãèéí ýõíèé õýñãèéí òýã áèò  õàÿãò òýìäýãëýãäýíý. Äàðààãèéí òýã¿¿ä íü òýìäýãëýãäýõã¿é.


	


Çóðàã 5.41   Õóðààíãóéëàãäñàí IP õàÿã 

Çóðàã 5.41-ä IPv6 ïðîòîêîëûí õàÿãò õóðààíãóéëàë õèéõ àðãûã æèøýýãýýð àâ÷ ¿çëýý. Õóðààíãóéëàë õèéñíèé äàðàà 0074  õàÿã 74 , 000F  õàÿã F ,0000 õàÿãèéí áèò¿¿ä 0 ãýæ òîâ÷ëîãäîíî. Îëîí äàðààëñàí òýã¿¿äèéí öóâààã äàõèí õóðààíãóéëàë õèéõäýý øóóä õî¸ð öýãýýð çààãëàíà. Çóðàã 5.42-ä äàõèí õóðààíãóéëàëûí çàð÷ìûã ¿ç¿¿ëñýí. IPv6 ïðîòîêîëûí IP õàÿãò çºâõºí íýã óäàà õóðààíãóéëàë õèéõèéã çºâøººðäºã. Äàðààëñàí îëîí òýãòýé õàÿãèéí õýñãèéí  íýã íü õóðààíãóéëàãäàíà. Õóðààíãóéëàë õèéãäñýí õàÿãèéí äàõèí õóðààíãóéëàõ ìàø ýíãèéí çàð÷èìòàé.



Çóðàã 5.42  Äàõèí õóðààíãóéëàõ æèøýý 

Çàðèì òîõèîëäîëä  çºâõºí õàÿãèéí  õýñãèéã õóðààíãóéëæ áîëíî. 
 
    5.6.2   IPv6 õàÿãèéí àíãèëàë

IPv6 õàÿãèéã 
· Íýã õýëáýðèéí õàÿã
· Äóðûí õýëáýðèéí õàÿã
· Îëîí õýëáýðèéí õàÿã ãýæ àíãèëíà. 
Íýã õýëáýðèéí  IP õàÿã ãàíöõàí êîìïüþòåðèéã òîäîðõîéëíî. Áàãö ãàíöõàí õàÿãèéí äàãóó äàìæèãäàíà.
Äóðûí õýëáýðèéí IP õàÿãóóäààð íýã êîëëèçèéí äîìýíû îëîí êîìïüþòåðóóäûã õàÿãëàíà.  Æèøýýëáýë íýã åðºíõèé ôèçèê õýëõýýíä õîëáîãäñîí ñ¿ëæýýíä á¿õ íýã èæèë õàÿãèéã õóâààðèëñàí êîìïüþòåðóóäààñ áàãö äóðûí õýëáýðèéí  õàÿãààð èëãýýãäýíý.



		Çóðàã 5.43  IPv6 õàÿãèéí ôîðìàò

Îëîí õýëáýðèéí IP õàÿã  îëîí êîëëèçèéí äîìýíû îëîí êîìïüþòåðóóäûã õàÿãëàíà.  Æèøýýëáýë ÿëãààòàé   ôèçèê õýëõýýãýýð õîëáîãäñîí îëîí òºðëèéí ôîðìàòòàé õàÿãèéã õóâààðèëàí ýçýìøñýí êîìïüþòåðóóä ºãºãäëèéí áàãöûã íýã òºõººðºìæ ð¿¿  îëîí õýëáýðèéí õàÿãààð èëãýýõ áîëîìæòîé. Õàÿã íü îëîí õýëáýðèéí áàéíà.
IPv6 ïðîòîêîëûí õàÿãèéí îðîí çàé õî¸ð òàëáàðò õóâààãäàíà. Ýõíèé òàëáàðûã õàÿãèéí çîðèëãî (áóñàä êîäóóäûí ýõíèé õýñãèéí áèò¿¿äòýé èæèë áèø), äàðààãèéí òàëáàðûã  ¿íäñýí òàëáàð ãýæ íýðëýíý.
Èíòåðíýò ¯éë÷èëãýý ¯ç¿¿ëýã÷ (È¯¯)-èéí IPv6 õàÿãèéí ôîðìàòûã çóðàã 5.43-ä  ¿ç¿¿ëñýí.
Õîñòûí õàÿã áà íýã õýëáýðèéí õàÿãààð  èëýðõèéëýãäýíý.
 3 áèò õàÿã.  È¯¯ õàÿãò òóëãóóðëàãäàíà.
Á¿ðòãýëèéí õàÿã.  11000-Ç¿¿í Àìåðèê, 01000-Åâðîï, 10100- Àçè áîëîí Äàëàéí îðíóóäûí õàÿã áîëíî.
È¯¯-èéí õàÿã.  Èíòåðíýò ñ¿ëæýýíä òóõàéí È¯¯-ûã òàíèóëàõ õàÿã 16 áèòýýð òîäîðõîéëîãäîíî.
Õýðýãëýã÷èéí ñ¿ëæýýíèé õàÿã.  È¯¯-ýýñ õýðýãëýã÷ áàéãóóëëàãà 24 áèò óðòòàé õàÿãèéã õóâààðèëàí ýçýìøèæ,  Èíòåðíýò ñ¿ëæýýíä õàÿãëàãäàíà.
Äýä ñ¿ëæýýíèé õàÿã.  32 áèò óðòààð äýä ñ¿ëæýýã  õàÿãëàíà.
Çàíãèëààíû õàÿã.  Äýä ñ¿ëæýýíä õîëáîãäñîí çàíãèëààã õàÿãëàíà. Çàíãèëààã 48 áèò óðòààð õàÿãëàíà. Ýòåðíýò ñ¿ëæýýíèé ôèçèê õàÿã 48 áèòýýñ òîãòîíî. 
IPv6  áàãöûí ôîðìàòûã  çóðàã  5.44-ä ¿ç¿¿ëñýí. Ýíý áàãöûã IP äàòàãðàìì ãýæ íýðëýíý.  Áàãö á¿ðò ¿íäñýí òîëãîéí áèò¿¿äèéí äàðàà ºãºãäëèéí õýñãèéí áèò¿¿ä äàìæèãäàíà.



Çóðàã 5.44 IPv6 äàòàãðàìì

ªãºãäëèéí õýñýã íü äîòðîî ºðãºòãºë òîëãîéí áèò¿¿ä, äýýä ò¿âøíèé ºãºãäëèéí õýñýã ãýñýí õî¸ð õýñãýýñ òîãòîíî. ¯íäñýí òîëãîéí áèò¿¿ä íü 40 áàéò óðòòàé. ªãºãäëèéí õýñýã íü 65.535 áàéò óðòòàé. 
Çóðàã 5.45 -ä 8 õýñãýýñ á¿ðäýõ ¿íäñýí òîëãîéí áèò¿¿äèéí  ôîðìàòûã ¿ç¿¿ëñýí. 


	
Çóðàã 5.45   IPv6 äàòàãðàììûí òîëãîéí ôîðìàò
Ýäãýýð áàéòûí òàëáàðóóäûã òàéëáàðëúÿ.
VER.  IPv6 õàÿãèéí õóâèëáàðûã òîäîðõîéëîõ 6 áèò .
PRI.  Áàãöûí õóâààðèëàëòûí 4 áèò.
Óðñãàëûí ò¿âøèí.  ªãºãäëèéí óðñãàëûí òºðëèéã òîäîðõîéëîõ 3 áàéò.
ªãºãäëèéí õýñãèéí óðò.  ¯íäñýí òîëãîéí áèò¿¿äèéã îðîëöóóëààä IP äàòàãðàììûí íèéò óðòûã òîäîðõîéëîõ 2 áàéò.
Äàðààãèéí òîëãîéí áèò.  8 áèòýýð ÿìàð ïðîòîêîë õýðýãëýæ áàéãààã çààíà. Æèøýýëáýë UDP,TCP,ICMP ãýõ ìýò.
¯ñðýëòèéí õÿçãààð.  8 áèòýýð áàãöûí  ðóòåðýýð äàìæèõ çàéã òîäîðõîéëíî. 
¯¿ñã¿¿ðèéí õàÿã.  Äàòàãðàììûí ýõ ¿¿ñã¿¿ðèéí õàÿãèéã 16 áàéòààð èëýðõèéëíý.   
Õ¿ëýýí àâóóðûí õàÿã.  Äàòàãðàììûã õ¿ëýýí àâàõ ðóòåð áà õ¿ëýýí àâóóðûí õàÿãèéã 16 áàéòààð èëýðõèéëíý. 
¯íäñýí òîëãîéí áèò¿¿äèéí äàðàà 6 ºðãºòãºë òîëãîéí áèò¿¿ä  õàÿãò òýìäýãëýãäýíý. 
ªðãºòãºë õàÿãààð ðóòåð¿¿äèéí òîî, íóóöëàëò, èëãýýã÷èéí ýõ ºãºãäëèéí íýãòãýãäýëò,  õ¿ëýýí àâóóðûí òºðëèéã òîäîðõîéëíî.

      5.7   WWW ¿éë÷èëãýý
 
            ÂÅÁ (WWW-World Wide Web) íü  äýëõèé íèéòýä òàðõàæ áàéðëàñàí, ººð õîîðîíäîî õîëáîîòîé ìýäýýëë¿¿äèéí àãóóëàõ ãýñýí óòãàòàé. Âåá íü Èíòåðíýò ñ¿ëæýýíèé áóñàä ¿éë÷èëãýýí¿¿äýýñ òîãòâîðòîé, àâñààðõàí, õýðýãëýã÷èéí õýðýãöýýã õàíãàñàí îíöëîãóóäûã íýãòãýñýí öîðûí ãàíö  ìóëüòèìåäèà Èíòåðíýò ñ¿ëæýýíèé ¿éë÷èëãýý þì. 
            CERN (Central Europian Laboratory for Particle Physics) ëàáîðàòîðèîñ  øèíæëýõ óõààíû ñóäàëãàà øèíæèëãýýíèé ÷èãëýëýýð çàéëøã¿é øààðäëàãàòàé ìýäýýëë¿¿äèéã õóâààðèëàõ ñèñòåìèéã ¿¿ñãýõ çîðèëãîîð WWW íýðòýé òºñëèéã àíõ ñàíàà÷èëñíààð âåá ¿¿ññýí. 
          ªíººäºð âåá íü Èíòåðíýò ñ¿ëæýýíèé õóâààðèëàãäñàí á¿òýöòýé êëèåíò ñåðâåð ¿éë÷èëãýý áîëòëîî ºðãºæñºí. Âåáèéí êëèåíò ñåðâåð ¿éë÷èëãýý ãýäýã íü êëèåíò íü  ñåðâåðýýð ¿éë÷èëãýý    àâàõûí òóëä áðàóçåð àøèãëàõ àðãà çàìààð òîäîðõîéëîãäîõ ¿éë÷èëãýýíèé òºðºë þì. 
Êëèåíò ñåðâåð ¿éë÷èëãýý íü òàðæ áàéðëàñàí âåá ñàéòóóäààð õàíãàãäàíà. 
          Âåáýýð îëîí òºðëèéí òåõò (hypertext), îëîí òºðëèéí ä¿ðñ, çóðàã, ãðàôèê, äóó (hypermedia) ìýäýýëë¿¿äýýñ áààç ¿¿ñãýíý. Îëîí òºðëèéí òåõòèéí îð÷èíä, ìýäýýëýë íü çààã÷óóäààð (pointer) ººð õîîðîíäîî õîëáîãäñîí äîêóìåíò õýëáýðýýð ¿¿ñãýãäýæ, õàäãàëàãääàã. Çààã÷ ãýäýã íü ñåðâåð ïðîãðàììóóäûí óäèðäëàãààð ìýäýýëëèéí áààçóóäûã õîëáîæ ºãºõ ¿¿ðýãòýé êëèåíò ïðîãðàììûí ã¿éöýòãýëýýð èëýðõèéëýãäýõ íýã òºðëèéã õîëáóóð þì. ªºð äîêóìåíòòýé çààã÷ààð õîëáîãäîíî. Ñ¿ëæýýíèé òåðìèíàëààð îëîí òºðëèéí òåõòýí ìýäýýëýëòýé õýðõýí õîëáîãäîæ, êîìïüþòåðèéí  òåõò ìýäýýëëèéã áîëîâñðóóëàõ çàð÷ìûã çóðàã 5.46-ä ä¿ðñýëñýí. Ýíý çàð÷ìààð âåáèéí àæèëëàãàà ÷ òîäîðõîéëîãäîíî.



	
Çóðàã 5.46   Êîìïüþòåðèéí  òåõò ìýäýýëëèéã áîëîâñðóóëàõ çàð÷èì

Âåáèéí á¿ðýëäýõ¿¿í áîëîõ  òåõò áà  ä¿ðñèéí äîêóìåíòóóäûí íýãæèéã õóóäàñ (page) ãýæ íýðëýíý. 
ßìàð íýã áàéãóóëëàãà,  õýðýãëýã÷èéí îíîîñîí äîêóìåíòóóäûí õóóäñûã âåá õóóäàñ ãýæ íýðëýíý. 
       Áðàóçåðûí á¿òýö 
          Âåá õóóäàñ á¿ðèéã  òàéëáàðëàõ áà  äîêóìåíòèéã äýëãýöýíä õàðóóëàõ ¿¿ðýãòýé. Áðàóçåð á¿ð íü àäèëõàí á¿òýöòýé. Áðàóçåð á¿ð õÿíàëòûí ïðîãðàìì, êëèåíò ïðîãðàìì, òàéëáàðëàõ ïðîãðàìì (interpreter) ãýñýí 3 ïðîãðàììûí íýãäëýýð àæèëëàäàã. Õÿíàëòûí ïðîãðàìì íü êîìïüþòåðèéí ãàð áà õóëãàíààñ îðîëòûí ºãºãäëèéã õ¿ëýýí àâààä, êëèåíò ïðîãðàììóóäûí òóñëàìæòàé óã ºãºãäëèéã äîêóìåíòýä ºãíº. Äîêóìåíòýä õîëáîãäñîíû äàðàà õÿíàëòûí ïðîãðàìì íü òàéëáàðëàõ ïðîãðàììûí íýãýýð äîêóìåíòèéã äýëãýöýíä õàðóóëíà. Êëèåíò ïðîãðàììóóä íü ºìíº ¿çñýí HTTP,FTP, Telnet ãýõ ìýò õýðýãëýýíèé ïðîãðàììóóäûí àëü íýãýýð àæèëëàíà.  Òàéëáàðëàõ ¿¿ðýãòýé ïðîãðàìì äîêóìåíòèéí òºðëººñ õàìààðààä HTML ýñáýë JAVA ïðîãðàìì÷ëàëûí õýëýýð òîäîðõîéëîãääîã.
Âåáèéí äîêóìåíòóóä íü âåáèéí èäýâõòýé áàéõ õóãàöààíààñ õàìààð÷ ñòàòèê, äèíàìèê, èäýâõòýé äîêóìåíò ãýñýí 3 òºðºëä õóâààãääàã. 
       Ñòàòèê äîêóìåíò
          Âåá õóóäñûã á¿ðä¿¿ëýã÷ ñòàòèê äîêóìåíòóóä ãýäýã íü ä¿¿ðãýãäýýä ñåðâåðò  õàäãàëàãä÷èõñàí, òîãòâîðòîé á¿òýöòýé äîêóìåíòóóäûã õýëíý. Êëèåíò ïðîãðàìì çºâõºí äîêóìåíòèéí õóóëáàðò õàíäàæ, âåá ìýäýýëëèéã óíøèíà. Ñòàòèê äîêóìåíòèéí á¿ðýëäýõ¿¿í¿¿ä ñåðâåð ïðîãðàììààð ººð÷ëºãäºæ áîëíî, õàðèí êëèåíò ïðîãðàìì  ººð÷èëæ ÷àäàõã¿é. Êëèåíò ïðîãðàìì äîêóìåíòýä õàíäàõàä çºâõºí ñåðâåð äîêóìåíòèéí õóóëáàðûã èëãýýíý. Ýíý õóóëáàð äîêóìåíòèéã õýðýãëýã÷ áðàóçåð ïðîãðàììûã àæèëëóóëñíààð äýëãýöýíä ãàðãàíà. 
      HTML
          Âåá õóóäñûã á¿òýýäýã ïðîãðàììûã HTMP (Hyper Text Markup Language) ãýæ íýðëýíý. Âåá õóóäñûã á¿òýýõ çàð÷ìûã ìàø ýíãèéíýýð òàéëáàðëúÿ. Íîìûã õýâëýæ íèéòýä ãàðãàõûí ºìíº õýâëýëèéí ãàçðûí ðåäàêòîð íîìûí õýâ çàãâàðûã òîäîðõîéëîõ ¿¿äíýýñ äèçàéí òàëààñ íü ººð÷èëæ, òýìäýãëýãýý õèéíý. Ýíý òýìäýãëýãýýã  õýâëýëèéí ýõ áýëòãýã÷ íîìûí òåõòýä îðóóëæ ºãíº. Æèøýýëáýë, õýâëýëèéí ðåäàêòîð çàðèì ç¿éëèéã õàðààð òîäðóóëàõ òýìäýãëýãýý õèéñíýýð õýâëýëèéí ýõ áýëòãýã÷ õàðëóóëíà. ¯¿íòýé çàð÷èì ÿã àäèë, âåá õóóäàñíû ºãºãäºë íü áðàóçåðààð òàéëáàðëàãäàí õýâ çàãâàðûã ¿¿ñãýíý. HTML õýëýíä õàðààð òîäðóóëñàí òåõò ìýäýýëëèéã äýëãýöýíä õàðóóëàõûí òóëä òóñ òåõò ìýäýýëëèéí  ýõëýë áà òºãñãºëä <, > ãýñýí íýìýëò òýìäýãèéã îðóóëæ ºãíº. Âåáèéí ýíý íýìýëò òýìäãýýð áðàóçåð ïðîãðàìì  <, > òýìäã¿¿äèéí õîîðîíäîõ òåõòèéã õàðëóóëíà. 
            Âåá õóóäàñ íü òîëãîéí áà ýõ áèå ãýñýí ¿íäñýí õî¸ð õýñãýýñ á¿ðäýíý. Òîëãîéí õýñýã íü âåá õóóäàñíû ýõíèé õýñýã þì. Òîëãîéí õýñýã íü âåá õóóäàñíû ãàð÷èã áà áðàóçåð õýðýãëýæ áîëîõ áóñàä ïàðàìåòð¿¿äýýñ òîãòîíî. Ýõ áèå õýñýã íü òåõò áà íýìýëò õýñã¿¿äýýñ òîãòîíî. 
           Âåá õóóäñàí äîòîð òåõò èäýâõòýé ìýäýýëëèéã ¿¿ñãýæ áàéâàë íýìýëò õýñã¿¿ä íü äîêóìåíòèéã õàðàãäàõ áàéäëûã èëýðõèéëíý. HTML õýëýíä  íýìýëò õýñýã á¿ð <, > ãýñýí òýìäýã¿¿äýýð õàøèãäàæ ¿¿ñãýãäýíý. ªºðººð õýëáýë íýìýëò õýñãèéí ýõëýëä < òýìäýã,   òºãñãºë  õýñýãò  > òýìäãèéã òàâèäàã.
Íýìýëò õýñã¿¿ä íü íýã áà ò¿¿íýýñ îëîí õýä õýäýí íýìýëò õýñã¿¿äýýð òîäîðõîéëîãäîæ áîëíî.  Ýíý òîõèîëäîëä ýõíèé áà òºãñãºëèéí íýìýëò õýñã¿¿ä ãýñýí îéëãîëò ãàð÷ èðíý. Áðàóçåð íýìýëò õýñýãò ¿íäýñëýí âåáèéí äîêóìåíò òåõòèéí á¿òöèéí øèéäëèéã õèéäýã. 
     Äèíàìèê äîêóìåíò
          Äèíàìèê äîêóìåíò íü õýçýý ÷ áðàóçåð äîêóìåíòèéã øààðäàæ áîëîõ âåá ñåðâåðýýð ¿¿ñãýãäýíý. Êëèåíò áðàóçåðýýð äàìæóóëàí ñåðâåðò õ¿ñýëò èëãýýõýä âåá ñåðâåð õýðýãëýýíèé ïðîãðàììààð äèíàìèê äîêóìåíòèéã ¿¿ñãýíý. Äîêóìåíò õ¿ññýí áðàóçåðò õàðèó èëãýýñíýýð ñåðâåð ïðîãðàììààñ ãàðíà. ßàãààä ãýáýë öýáýð äîêóìåíò íü õ¿ñýëò á¿ðä ¿¿ñíý. Äèíàìèê äîêóìåíòóóäûí õ¿ñýëò íü íýã õ¿ñýëòýýñ íºãººä øèëæèõýä ººð÷ëºãäºíº. Äèíàìèê äîêóìåíòèéã  ýíãèéí æèøýýíä ñåðâåðýýñ öàã áà ºäðèéã òîãòîîõ þì. Öàã áà ºäºð íü õóãàöààíû àãøèí á¿ðä ººð÷ëàãäºæ áàéäàã äèíàìèê  ìýäýýëëèéí òºðºë þì. 
Äýýðõ õ¿ñýëòýýð êëèåíò ñåðâåðýýñ ÿìàð íýã ïðîãðàììûã àæèëëóóëàõûã õ¿ñýõýä ñåðâåðýýñ êëèåíò ÷èãëýëä ïðîãðàììûí ¿ð ä¿íã ìýäýãäýíý. Ñåðâåð äàðààõ çàìààð äèíàìèê äîêóìåíòèéã óäèðäàíà.
1. Ñåðâåð äèíàìèê  äîêóìåíòèéã òîäîðõîéëîõ  URL-ûã øàëãàíà.
2. Õýðýâ URL äèíàìèê äîêóìåíòèéã òîäîðõîéëáîë ñåðâåð ïðîãðàììûã àæèëëóóëíà.
3. Ñåðâåð ïðîãðàììûí ¿ð ä¿íã êëèåíò áóþó áðàóçåðò ìýäýýëíý. 

      Åðºíõèé ãàðö èíòåðôåéñ CGI
          CGI íü äèíàìèê äîêóìåíòèéã ¿¿ñãýõ òåõíîëîãè þì. CGI (Common Gateway Interface) òåõíîëîãè íü äèíàìèê äîêóìåíò õýðõýí áè÷èãäýõ, îðîëòûí ºãºãäëèéã ïðîãðàììä õýðõýí îðóóëàõ, ïðîãðàììûí ¿ð ä¿íã õýðõýí õýðýãëýõ çýðãèéã òîäîðõîéëîõ ñòàíäàðòóóäûí  íýãäëýýð òîäîðõîéëîãäîíî. Îäîî áîë CGI øèíý õýë áèø, õàðèí C, C++, Bourne Shell, Korn Chell, tel, Perl  ãýõ ìýò õýë¿¿äèéí àëü íýãèéã õýðýãëýñýí ïðîãðàììóóäûã çºâøººðäºã ñòàíäàðò áîëñîí òåõíîëîãè þì. CGI-ûí åðºíõèé çàð÷ìààð ïðîãðàìì áè÷èã÷ äàðààõ ç¿éë¿¿äèéã çàéëøã¿é õèéõ õóãàöàà áà ä¿ðì¿¿äèéí íýãäëèéã òîäîðõîéëíî. CGI-ûí åðºíõèé (common)  ãýäýã ¿ã íü  ÿìàð ÷ õýë, õºòºëáºðèéí åðºíõèé  ä¿ðìèéã òîäîðõîéëîõ ñòàíäàðòûã èëýðõèéëíý. 
         CGI íü ºãºãäëèéí áààç, ãðàôèê áàãöóóä ãýõ ìýò áóñàä ºãºãäëèéí áààçóóä ðóó õàíäàõ ãàðö ó÷èð ãàðö (gateway)  íýðýýð òîäîðõîéëñîí. Èíòåðôåéñ (interface) íü ÿìàð íýã CGI òåõíîëîãèä õýðýãëýæ áîëîõ õóãàöàà, ººð÷ëºëò, äóóäëàãà ãýõ ìýò óðüä÷èëàí òîäîðõîéëñîí ç¿éë¿¿äèéí íýãäëèéã òýìäýãëýñýí ¿ã þì.  Õàìãèéí ýíãèéí õýëáýðò áè÷èãäñýí CGI òåõíîëîãè íü CGI-ààð çºâøººðºãäñºí äýýðõ õýë¿¿äèéí íýãèéã àøèãëàæ äèíàìèê äîêóìåíò á¿õèé âåá õóóäñûã çîõèîõ êîäûí áè÷ëýãýýð òîäîðõîéëîãääîã. Õýí íýã ïðîãðàìì áè÷èã÷ CGI òåõíîëîãèîð âåá õóóäñûã á¿òýýõ áîëîìæòîé ýíãèéí òåõíîëîãè áîëíî.
     Èäýâõòýé äîêóìåíò
         Èõýíõ õýðýãëýýíä, êëèåíòèéí õýñýãò àæèëëàäàã ïðîãðàìì øààðäëàãàòàé áàéäàã. Ýäãýýð êëèåíòýýð àæèëëàäàã äîêóìåíòóóäûã èäýâõòýé äîêóìåíòóóä ãýæ íýðëýíý. Æèøýýëáýë, õýðýãëýã÷ äýëãýöýíä õºäºëãººíò ãðàôèêààð õàðàãäàõ  ïðîãðàììûã  àæèëëóóëæ áàéÿ ãýæ òºñººëúå. Áðàóçåð èäýâõòýé äîêóìåíòèéã ïðîãðàììûã àæèëëóóëàõ õ¿ñýëòèéã ñåðâåðò èëãýýõýä, ñåðâåð áàéòûí äàðààëëààð êîäëîñîí äîêóìåíòèéã õóóëáàðûã èëãýýäýã. Ýíý äîêóìåíòèéã êëèåíò ïðîãðàììààð àæèëëóóëàõ áîëîìæòîé. Èäýâõòýé äîêóìåíò ñåðâåðò àæèëëàäàãã¿é. Êëèåò äîêóìåíòèéã õ¿ëýýí àâààä ñàíàõ îéä õàäãàëíà. Ýíý íü ñåðâåðò õ¿ñýëò èëãýýõã¿éãýýð øóóä êëèåíòèéí ïðîãðàììààð èäýâõòýé äîêóìåíòèéã àæèëëóóëàõ áîëîìæòîé. Èäýâõòýé äîêóìåíò íü ñåðâåðýýñ êëèåíò ÷èãëýëä õî¸ðòûí êîäîîð äàìæóóëàãäàíà. Èäýâõòýé äîêóìåíò ìýäýýëëèéã ñåðâåð ïðîãðàììààð  øàõàæ áîëíî, õàðèí êëèåíòýýð ºãºãäëèéã çàäàëäàã. 
       JAVA
          Java ãýäýã íü èäýâõòýé äîêóìåíò á¿õèé âåá õóóäñûã á¿òýýõ, ºíäºð ò¿âøíèé ïðîãðàììûí õýë þì. Ïðîãðàìì çîõèîã÷ èäýâõòýé äîêóìåíòèéã áè÷èæ, áðàóçåð àæèëëóóëàõ çàð÷èìòàé.
Ìºí áðàóçåðûã àøèãëàõã¿éãýýð ãàíöààðàà àæèëëàäàã ïðîãðàìì ÷ áîëíî. Java õýëýýð èõýâ÷ëýí  æèæèã õýðýãëýýíèé ïðîãðàììûã (applet) áè÷äýã.  Java íü ÿìàð ïðîãðàììûí  õýëíèé ïðîòîêîëûí á¿òýö, á¿òöèéã á¿ðä¿¿ëýã÷ íýãæ á¿òöýýð C++ õýëòýé ìàø òºñòýé îáüåêò õàíäàëòòàé õýë þì. Java  íü çààã÷ õýðýãëýäýãã¿é, õàðèí òåõíèê õàíãàìæòàé õàìààðàëòàé ïðîãðàììûí õýë þì. Java-ûí áóñàä îáüåêò õàíäàëòòàé õýëòýé òºñòýé øèíæ íü ïðîãðàìì çîõèîã÷ îáüåêòóóäûí íýãäýë áà òýäãýýð îáüåêòóóäûã àæèëëóóëàõ àðãóóäûã òîäîðõîéëäîã çàð÷èì þì. ªãºãäëèéí íýãæèéã ïðîãðàìì áè÷èã÷ òîäîðõîéëîõ áîëîìæòîé. 



Утасгүй локаль сүлжээний технологи 

	Утасгүй локаль сүлжээний төрөл

Утасгүй сүлжээг дараах төрлүүдэд ангилна. 
1. Локаль сүлжээний  өргөтгөл  утасгүй сүлжээ: Утасгүй локаль сүлжээнүүдээр утастай локаль сүлжээнүүдийг өргөтгөхөд өргөн хүрээнд өргөтгөл хийх шаардлаггүй.Үйлдвэрлэлийн газар, сургуулийн кампус, худалдаа арилжааны төвүүд гэх мэт томоохон нээлттэй бүсүүдийн утастай LAN сүлжээнүүдийн  хооронд утасгүй LAN сүлжээгээр холбож болно.  





                        
 Зураг 6.17  Төрөл бүрийн орчинд буй утасгүй локаль сүлжээний 
энгийн хэлбэр


Жишээлбэл, үйлдвэрийн зарим тоног төхөөрөмж үйлдвэрээс өөр газарт тусгай байх тохиолдолд  сүлжээний орчинд тэдгээрийн хооронд холболт үүсгэх юм. Иймээс тэдгээр тоног төхөөрөмжийн байршлаас утасгүй технологиор утастай LAN сүлжээтэй холболт үүсгэж болно. Хэрэглээний энэ хэсгийн утасгүй сүлжээг  локаль сүлжээний өргөтгөл сүлжээ гэнэ. 
Олон орчны утастай ба утасгүй LAN сүлжээнүүдийг өөр хооронд нь хэрхэн  сүлжээгээр холбохыг  зураг 6.17-д үзүүллээ.
	         Утастай ба утасгүй локаль сүлжээний хоорондын дамжууллын   интерфейсийн ажиллагааг сүлжээний удирдлагын модулаар (УМ) зохицуулна. 
Утасгүй локаль сүлжээний  үүр бүрт удирдлагын модуль бүхий нэг болон хэд хэдэн хөдөлгөөнтэй ба хөдөлгөөнгүй хандалтыг үүсгэнэ. Нэг үүрэн дотор хөдөлгөөнгүй терминалууд байж болно. Хөдөлгөөнт станцууд нь нэг үүрнээс нөгөөд шилжиж болно.
Удирдлагын модуль нь үндсэн утасгүй локаль сүлжээнд холбогдох гүүр болон замчлагчийг гүйцэтгэнэ. Төгсгөлийн системүүдийн зарим нь ажлын станц эсвэл сервер маягаар дангаар байрлах төхөөрөмжүүд байдаг. Утастай локаль сүлжээний станцуудыг удирдах төв удирдлага болон бусад хэрэглэгчийн модулиуд нь утасгүй локаль сүлжээний хэлбэрийн нэг хэсэг байх боломжтой.
 	Утасгүй LAN сүлжээг дан үүрийн ба олон үүрийн сүлжээ гэж ангилна. Үүр тус бүрд удирдлагын модуль байрлана.
Дан үүрийн утасгүй LAN сүлжээний  утасгүй төгсгөлийн системүүд нь нэг удирдлагын модультай. Практикт олон үүрийн LAN сүлжээг үүсгэх нь өргөн хүрээг хамарсан , эдийн засгийн хувьд ашигтай сонголттой сүлжээ гэж үздэг.
Зураг 6.18-д олон үүрийн утасгүй LAN сүлжээний бүтцийг үзүүлсэн. 
Энэ тохиолдолд олон тооны удирдлагын модулиуд нь утастай локаль сүлжээгээр холбогдсон байна.  Удирдлагын модуль бүр нь  дамжууллын хүрээн дотор утасгүй төгсгөлийн системүүдээс хамааралтай байна. 
Тухайлбал хэт улаан туяаны локаль сүлжээний  дамжуулал  нэг өрөө буюу орон зайгаар хязгаарлагддаг учраас утасгүй сүлжээний холболт үүсгэхийн тулд өрөө бүхэнд нэг үүр шаардлагатай болдог. Үүрийн тоогоор удирдлагын модулийг ашиглана.
2. Хөндлөн бүтэцтэй холболттой утасгүй сүлжээ : Утасгүй локаль сүлжээний технологийн өөр нэгэн хэрэглээ нь утастай утасгүй локаль сүлжээнүүдийг ойролцоо зэргэлдээ холбох явдал юм. Энэ тохиолдолд цэгээс цэг хүртэлх утасгүй шугам хоёр байгууламжийн хооронд ашиглагдана. Ингэж холбогдсон төхөөрөмжүүдийг ерөнхийд нь гүүр буюу замчлагч гэнэ


             

 		Зураг 6.18  Олон үүрийн LAN сүлжээний хэлбэр 

 3.Хөдөлгөөнт хандалттай утасгүй сүлжээ: Хөдөлгөөнт хандалт нь антенаар тоноглогдсон хөдөлгөөнт өгөгдлийн терминал ба локаль сүлжээний төв удирдлагын модулийн хооронд утасгүй шугамаар үүснэ. Уг холболтын хэрэглээний нэг жишээ нь томилолтоос буцаж ирсэн албан хаагч хувийн зөөврийн компьютерийг албан өрөөнийхөө сервер лүү шилжүүлэх юм. Хөдөлгөөнт хандалт нь байгууламжийн бөөгнөрөлөөс ангид гадуур бизнес буюу алс суурин гэх өргөтгөсөн орчинд мөн тохиромжтой. Эдгээр хоёр тохиолдолд хэрэглэгч өөрийн зөөврийн компьютертой чөлөөтэй шилжих болон дурын газраас утастай локаль сүлжээн дэх серверүүд рүү хандах боломжтой. 
 4. Програмчлагдаагүй утасгүй сүлжээ:  Програмчлагдаагүй сүлжээ нь зарим яаралтай шаардлагыг гүйцэтгэх нэгдмэл сүлжээний цогц юм. Тухайлбал албан хаагчдын хэсэг бизнес эсвэл уулзалт хийхээр хуралын өрөөнд цугларч болох юм. Албан хаагчын компьютеруудийг хурал болох хугацаанд түр зуур  сүлжээнд холбоно. Програмчлагдаагүй сүлжээний хувьд дэд бүтэц байхгүй. Харин тус бүрийн хүрээн доторх төхөөрөмжүүдийн жигд хуримтлал нь тэдгээрийг түр зуурын сүлжээнд тогтвортойгоор бүрдүүлдэг.
Ерөнхий тохиолдолд утасгүй локаль сүлжээний топологийг зураг 6.19-д дүрсэлсэн.


           

       	Зураг 6.19  Утасгүй LAN холболт


  6.11.2  Утасгүй локаль сүлжээний технологи

Утасгүй локаль сүлжээ нь ерөнхийдөө ашиглагдаж байгаа аргаараа зэрэглэлтэй байна. Бүх утасгүй локаль сүлжээнүүд дараах зэрэглэлд хуваагдана. 
Хэт улаан туяаны утасгүй LAN: Хэт улаан туяаны утасгүй локаль сүлжээний хэт улаан туяа саадыг нэвтэрч чаддаггүй учраас нэг тодорхой өрөө буюу орон зайгаар хязгаарлагдана. 
Өргөн тархалттай спектрийн LAN-ууд: LAN-ы энэ төрөл нь өргөн тархалттай спектрийн дамжууллын технологийг ашигладаг. Ихэнх тохиолдолд эдгээр LAN-ууд үйлдвэрлэл, шинжлэх ухаан болон эрүүл мэндийн салбаруудад ашиглагддаг. 
Нарийн зурвасын бичил долгион: Эдгээр LAN-ууд нь бичил долгионы давтамжууд дээр ажиллах боловч өргөн тархсан спектрийг ашигладаггүй. 
Эдгээрийн зарим нь сувгийн зөвшөөрлийг шаарддаг давтамжууд дээр ажилладаг байхад бусад нь зөвшөөрөлгүй дээрх дурдсан салбаруудын 
зурвасуудыг ашиглаж байдаг. Хүснэгт 6.11-д дээр дурдсан утасгүй LAN сүлжээний технологиудыг харьцуулж авч үзлээ.

Утасгүй LAN технологиудын харьцуулалт					        Хүснэгт 6.11  
	
	Хэт улаан туяаны WLAN
	Өргөн тархалттай спектрийн WLAN
	Нарийн зурвасын бичил долгионы WLAN

	Долгион тархалт
	 Сарнисан тархалттай хэт туяа
	Шууд цацаргалттай хэт туяа
	Давтамжийн үсрэлт буюу шилжилт
	Шууд дараалал
	Нарийн зурвасын радио долгион

	Өгөгдлийн хурд /Мбит/сек/
	1-4
	1-0
	1-3
	2-20
	5-10

	Хөдөлгөөнт хандалт
	Суурин/хөдөлгөөнт
	Суурин
	Хөдөлгөөнт
	Суурин/хөдөлгөөнт

	Үйлчлэх хүрээ /метр/
	15-60 метр
	24
	30-90
	30-243
	12-40

	Долгионы урт/давтамжийн зурвас
	
:800нм-900 нм
	902-9280МГц
2.4-2.4835 ГГц
5.725-5.85 ГГц
	18.825-19.205 ГГц

	Модуляцын төрөл
	OOK
	QPSK
	QPSK
	FSK/QPSK

	Радиацийн чадал 
	
	
	

	Шугамын хандалтын арга
	CSMA/CD
	Токен ринг/CSMA
	CSMA
	ALOHA, CSMA

	Лиценз шаардалагатай
	Шаардлаггүй
	Шаардлаггүй
	Хэрэгтэй



6.11.3  Утасгүй локаль сүлжээний шаардлагууд

Утасгүй локаль сүлжээ  нь өндөр багтаамжтай, богино зайд үүрийн бүрхэлттэй , сүлжээний төхөөрөмжүүдийн хооронд бүрэн холбогдох боломжтой, өргөн нэвтрүүлгийн дамжуулалтай зэрэг онцлогуудтай. Утасгүй локаль сүлжээний орчинд дараах онцгой шаардлагууд тавигддаг. 
Нэвтрүүлэх чадвар: Дундаж хандалтын удирдлагын протокол нь багтаамжийг ихэсгэхийн тулд утасгүй орчны аль болох үр ашигтай хэрэглээг шаарддаг. 
Зангилааны тоо: Утасгүй локаль сүлжээнүүдийн олон үүрүүдэд байх зангилааны тоо хамгийн их байх  хэрэгтэй. Хэрэглэгчийн хүртэмжтэй холбоотой:
Суурь локаль сүлжээний холболт: Ихэнх тохиолдолд утастай  локаль сүлжээнд төхөөрөмжүүдийн холболт хийх шаардлагатай байдаг. Утасгүй локаль сүлжээнүүдийн бүтцийн хувьд локаль сүлжээний хоёр төрлийг холбох удирдлагын модулийг ашиглах нь хялбар байдаг. Хөдөлгөөнт хандалт ба програмчлагдаагүй сүлжээнүүдийн хувьд суурилуулалт хийх шаардлагатай.
Үйлчлэх хүрээ: Утасгүй локаль сүлжээнүүдийн нэг үүрийн ердийн бүрхэх хүрээ нь 90-300метр  хэмжээтэй.
Батарейны энергийн зарцуулалт: Хөдөлгөөнт хэрэглээнд утасгүй тохируулагчтай үед батарейны энергийн хугацаа урт байх  шаардлагатай. Нөөц батарейтай төхөөрөмжүүдийг ашигладаг. 
Дамжууллын нууцлал өндөр байх:Утасгүй локаль сүлжээний дамжуулалд нууцлалыг хангах ёстой. Дохио  интерференцэд өртөх боломжтой. Утасгүй локаль сүлжээний технологи нь шуугиан ихтэй орчинд найдвартай дамжууллыг хангаж чадах, хөндлөнгөөс яриаг чагнах зэрэг  нууцлалын зарим түвшинг хангах шаардлагатай байдаг.
Суурилуулсан сүлжээний ажиллагаа: Утасгүй локаль сүлжээ нэлээд түгээмэл болсон учраас тэдгээр нь ижил орон зай буюу локаль сүлжээнүүдийн хооронд интерференц үүсэхгүй  ажиллахад хялбар болсон. Локаль сүлжээнүүдэс зөвшөөрөгдөөгүй хандалтыг хийхэд интерференцээр МАС фреймийн дамжуулалд саад үүсгэнэ. 
Гардуур: Утасгүй локаль сүлжээнүүдэд ашиглагддаг МАС  протокол нь хөдөлгөөнт терминалын өгөгдлийг нэг үүрээс нөгөөд дамжуулах зарчмын үндсэн протокол болно. 
Динамик хэлбэр: Локаль сүлжээний хандалт болон  сүлжээний зохион байгуулалтын асуудлууд нь бусад хэрэглэгчдэд саатал учрахгүй, төгсгөлийн системүүдийн динамик болон автомат нэмэлт үйлдэл, байршил зэргийг үүсгэнэ. 



  6.12  MAN, WAN, Интернэт сүлжээ

Бүсийн сүлжээ (MAN): MAN сүлжээ нь газар нутгийн хамрах хүрээгээрээ локаль сүлжээнээс харьцангуй өргөн ч глобаль сүлжээтэй харьцуулахад харьцангуй бага орон зайд зохион байгуулагддаг. MAN сүлжээ нь хотын доторх өгөгдлийн сүлжээ бөгөөд хэд хэдэн локаль сүлжээнүүдийг нэгтгэсэн LAN сүлжээний томоохон хэмжээний хувилбар юм. Дамжууллын технологи болон протокол нь локаль сүлжээнийхтэй адил ч өгөгдлийн сүлжээний тусгай бүрэлдэхүүн болгож авч үздэгийн учир нь  түүнд зориулагдсан тусгай стандартууд боловсруулагдсан байдагтай холбоотой. 
          Олон улсын IEEE 802.6 стандартаар MAN сүлжээнд зориулагдсан (DQDB-Distributed Queue Dual Bus) стандартыг баталсан учир MAN сүлжээг тусгай ухагдахуун болгон авч үздэг. MAN сүлжээний дамжуулах системийн онцлогийг зураг 6.20-д үзүүлсэн.
 DQDB  сүлжээний дамжуулах систем нь сөрөг чиглэлтэй хоёр кабелиас тогтоно. Уг кабельд бүх төхөөрөмжүүд холбогдсон байдаг. Кабель болгон эхлэл-төгсгөл гэсэн дамжууллын идэвхжилтийг эхлүүлдэг төхөөрөмжөөс тогтоно. 
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Зураг 6.20  MAN сүлжээний ерөнхий загвар
				
MAN сүлжээ нь ихэвчлэн  өргөн нэвтрүүлгийн сүлжээ маягаар зохион байгуулагдана. 
Ихэвчлэн хотын нэгдсэн том сүлжээ  байх ба аль нэг хот дахь хэд хэдэн дотоод сүлжээ нийлж MAN-г үүсгэдэг. MAN ихэвчлэн шилэн кабелийн дамжуулалтай өндөр хурдны холболтын технологитой. MAN сүлжээний хамгийн сүүлийн үеийн технологид FDDI сүлжээ хамаарна.
Хэдэн зуун км-д ч MAN сүлжээ нь өгөгдөл, дууг хоёуланг нь дамжуулах ба орон нутгийн кабелийн телевизэд хамааралтай байж болно. MAN нь холбох элемент агуулаагүй нэг юм уу хоёр кабелиас нөгөө рүүгээ шилжүүлдэг холболтын элемент агуулдаг.
Глобаль сүлжээ (WAN): Глобаль сүлжээ нь бусад төрлийн сүлжээнүүдээс хамрах хүрээгээрээ хамгийн томд тооцогддог бөгөөд олон тооны локаль болон глобаль, бүсийн сүлжээнүүдийг өөртөө агуулсан. Глобаль сүлжээний гол  төлөөлөгч бол Интернэт сүлжээ гэж үздэг. 
Глобаль сүлжээнд холбогдсон компьютерууд сүлжээнд хандахдаа телефон утас, түрээсийн суваг, бие даасан өгөгдлийн сүлжээнүүд, хиймэл дагуулын тусгай тавган антеннаар холбогдох боломжтой.
            WAN сүлжээ нь газар зүйн хувьд өргөн цар хүрээг хамардаг хот хооронд, улс болон тив хоорондын сүлжээ юм.
Үндсэн холболтын сүлжээний гол үүрэг нь төвийн төхөөрөмжөөс төвийн төхөөрөмж  руу  мэдээлэл дамжуулах юм. Ихэнх WAN сүлжээнүүдийн хувьд үндсэн холболтын сүлжээ нь дамжуулах шугам ба холболтын элементүүд гэсэн хоёр хэсгээс тогтоно. Дамжуулах шугамыг мэдээллийн урсгалын зам гэж хэлж болно. Дамжуулах шугамууд нь төхөөрөмжүүдийн хооронд битүүдийг дамжуулах зориулалттай. Холболтын элементүүд нь тусгай төхөөрөмжүүдийн тусламжтайгаар дамжуулах шугамуудыг холбоход ашиглагддаг. 
             WAN сүлжээг хиймэл дагуул болон газрын радио станцын тусламжтай үүсгэх нөхцөлд терминал бүр дамжуулах болон хүлээн авах антентай байна. Бүх төхөөрөмжүүд нь хиймэл дагуулаас өгөгдлийг хүлээн авах ба зарим тохиолдолд бусад төхөөрөмжүүдийн өгөгдлийг  дамжуулдаг. 
Дэлхийн нэгдсэн сүлжээ (Интернэт): 1969 онд АНУ-ын Калифорнийн их сургууль, Ютагийн их сургууль, Санта Барбарагийн их сургууль, Станфордын их сургуулийн судалгаа шинжилгээний институтыг хооронд нь холбосноор компьютерийн сүлжээг байгуулах анхны оролдлого тавигдаж 1969 оны 9-р сарын 4-нд дээрх 4 сургуулийг холбосон 50 Мбит/с хурдтай сүлжээ байгуулан Арпанэт сүлжээ гэж нэрлэсэн нь одоогийн Интернэтийн эх үүсвэр болсон.  Интернэт сүлжээ нь нэгдмэл бүтэцтэй нэг хэлийг ашиглан өөр хоорондоо мэдээллийг солилцох боломжтой глобаль сүлжээ юм. 
Калифорнийн их сургуулиас TCP/IP протоколыг ашигласан UNIX системийг сүлжээнд нэвтрүүлснээр нэгдмэл бүтэцтэй нэг хэлийг ашиглан өөр хоорондоо мэдээллийг солилцох боломжтой глобаль сүлжээний төрөл болох Интэрнэт сүлжээ үүссэн болно. Эх үүсвэрийн байршлын хаяг (URL) бол Интэрнэт сүлжээний нэг онцлог болно.  TCP/IP протоколийг Интернэт сүлжээний хэл гэж нэрлэдэг.
Интранэт: Интернэт сүлжээ шиг дэлхийн хэмжээнд хэрэглэгчдийг холбосон сүлжээ биш ч  Интэрнэт сүлжээний технологи, стандартууд болон дамжууллын системийг ашиглан мэдээлийг хэрэглэгч хооронд солилцдог орон зайгаар хязгаарлагдсан систем юм.
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